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工作紙（一）

討論香港漫畫創作特色：探究對象《老夫子》
	漫畫作品《老夫子》

	1. 人物塑造

選擇一位人物：　　　　　　　　　　　

外貌（文字描述或繪畫）

角色：誇張／扭曲／樂觀／悲觀／

其他：　　　　　　　　　　　　　


	2. 故事內容
選擇一個漫畫故事，約20字描述及標題是什麼？

標題：　　　　　　　　　　　

約20字故事描述：


	3. 視覺元素及組織原理
漫畫故事背景：

例如：分格（空間／時間）；

　　　畫框（跨畫框／形狀，如：　　　　　）

其他：


	4. 對話
例如：書面語／口語／惹笑／沉悶

其他：



	5. 作品評價

例如：獨創性／具幻想性／感染性／

技巧的適切性／表達主題的強度／

深度及完整程度

其他：


	6. 創作者的意圖
例如：反映社會現實／捕捉新聞時事／

流行文化的新動向／超越現實／

其他：




