中四級視覺藝術科教案

	基本資料：
教師名稱：李少娟
級別：中四級
學生人數：21人
	單元名稱：漫畫評論訓練
課題：香港漫畫的演和變─《老夫子》
教節時數：2教節(75分鐘)

	學生已有學習經驗和知識：
1) 講座：《漫畫的視覺語言及詞彙》黎明海博士

2) 藝術作品評賞

3) 邀請漫畫家分享創作經驗

	教學重點及關鍵概念：
1) 以《老夫子》為對象，探究香港漫畫創作特色
2) 漫畫的演變：早期香港漫畫對比近年香港漫畫

3) 視覺文化評論—情境分析之生產情境及觀賞情境

	教學目標：
1) 認識香港漫畫作品介紹：《老夫子》
2) 討論香港漫畫的創作特色(人物塑造、故事內容、視覺元素及組織原理、對話、作品評價及創作者的意圖)
3) 掌握情境分析之生產情境及觀賞情境的概念
4) 香港漫畫文化的演和變：《老夫子》早期和近年的對照

	關鍵詞彙：
視覺文化、流行文化、男性為主的漫畫題材、女性為主的漫畫題材、生產情境、觀賞情境

	教學媒體：
靜畫：圖片

播放：影片《老夫子2001》
《老夫子魔界夢戰記之神燈傳說》
《老夫子魔界夢戰記2之魔界風雲》
書籍及印刷的資料：報紙、漫畫書籍

教學媒體：粉筆板

聽覺媒體：唱片《Nana》
硬體部分：電腦教學設備
	學生使用物料 / 工具：
工作紙、鉛筆、擦膠

	教學程序：

	時間
	學習成果
	教學過程 / 方法 / 策略
	教學方法
	安排

	5”
	/
	引起動機：

播放影片《老夫子》
	/
	播放影片

	15”


	認識香港漫畫作品


	發展：

1) 香港漫畫作品介紹《老夫子》；
2) 簡單講述漫畫作品內容及個人感受。
	講授式教學


	派發數篇漫畫作品



	20”


	討論香港漫畫的創作特色(人物塑造；故事內容、視覺元素及組織原理、對話、作品評價及創作者的意圖)
	工作紙(一)：

討論香港漫畫創作特色

探究對象《老夫子》
1) 人物塑造
2) 故事內容
3) 視覺元素及組織原理
4) 對話
5) 作品評價
6) 創作者的意圖
	探究式學習


	1) 派發工作紙(一)
2) 播放簡報



	20”
	掌握情境分析中生產情境及觀賞情境的概念

	工作紙(二)：

視覺文化評論

評論對象《老夫子》
- 情境分析：生產情境

- 情境分析：觀賞情境
	探究式學習
	1) 派發工作紙(二)
2) 播放影片

	15”
	香港漫畫文化的演和變：《老夫子》早期和近年漫畫的對照
	總結香港漫畫文化的演和變：

《老夫子》早期和近年漫畫的對照
	講授式教學
	播放簡報

	延伸活動：
藝術作品評賞、搜集坊間漫畫作小組評論及報告


