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	1

7/10/2005
	2
	漫畫
評論訓練

	到校工作坊：
《漫畫的視覺語言》
	由黎明海博士主持(香港教育學院體藝學系副教授)

1) 初步了解香港漫畫發展歷史及其分類

2) 透過欣賞本地漫畫，以掌握漫畫的圖像及文字表現的詞彙含意。圖像表現詞彙包括：分格/畫框、角色造型、背景、風位；文字表現詞彙包括：對白、獨白、旁白敍述及擬聲詞

	2

10/3/2006


	2
	
	日本漫畫的演和變


	1) 掌握漫畫的分類(工作紙一)
2) 透過欣賞日本早期漫畫《龍珠》及《小雪兒》，以文字及說話表達出個人觀感及描述漫畫的內容大綱(工作紙二)
3) 透過欣賞漫畫電影版《頭文字D》及《Nana》，以生產及觀賞情境的角度評賞作品(工作紙三)

	1) 重溫香港漫畫的歷史、發展和類別

2) 介紹日本漫畫作品

早期：《龍珠》、《小雪兒》
　 後期：《頭文字D》、《Nana》
3) 以男性或女性角度討論上述漫畫的個人觀感、內容及創作特色(人物塑造、故事內容、視覺元素及組織原理、對話、作品評價及創作者的意圖)同學要把討論結果填寫於工作紙上
	1) 講授式教學

2) 探究式學習

3) 發現式學習
	1) 簡報

2) 漫畫書籍：

《龍珠》、
《小雪兒》、《頭文字D》　　　　　　　　　　　
及《Nana》
(部份節錄)

3) 影片

《頭文字D》及《Nana》
(部份節錄)

	1) 筆記、
2) 工作紙


	

	3

7/4/2006


	2
	
	漫畫工作坊—由劉莉莉女士主持 

1) 與漫畫創作人直接探討閱讀及交流繪畫漫畫的心得
2) 了解及應用四格漫畫的技巧及表現方法

	4

28/4/2006


	2


	
	香港漫畫的演和變—《老夫子》

	1) 討論《老夫子》漫畫的創作特色，包括：人物塑造、故事內容、視覺元素及組織原理、對話、作品評價及創作者的意圖(工作紙一)

2) 運用情境分析進行《老夫子》的評賞(工作紙二)
3) 指出早期及近期《老夫子》漫畫創作的演變
	1) 介紹香港漫畫作品《老夫子》
2) 討論香港漫畫的創作特色(人物塑造、故事內容、視覺元素及組織原理、對話、作品評價及創作者的意圖)同學將討論結果填寫於工作紙上

3) 中期評估(教師及學生)

	1) 講授式教學

2) 探究式學習

3) 發現式學習


	1) 簡報

2) 漫畫書籍

《老夫子》
(部份節錄)

3) 影片

(部份節錄)

	1) 筆記、
2) 工作紙


	1) 同儕互評

2) 老師評估

3) 同學自評
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2/5/2006至
11/5/2006
	
	
	同學準備時段

學生以分組形式自行選取坊間漫畫書籍，並依照工作紙指引分析作品。(約3至4人一組)

	6

12/5/2006


	2
	
	
	小組報告

1) 掌握及運用描述、情境分析、形式分析及解釋的方法評論小組所揀選的漫畫

2) 總結
	1) 小組報告：介紹香港漫畫或日本漫畫作品

2) 教師總結：兩地文化的演變、關係和影響(情境－地區、經濟：潮流產物、影視)

	1) 講授式教學

2) 探究式學習

3) 發現式學習


	1) 簡報

2) 漫畫書籍


	1) 資料：每組準備介紹的漫畫作品

2) 工作紙
	1) 同儕互評

2) 老師評估

3) 同學自評











